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El sentido de esta propuesta es
promover una experiencia creativa
y colaborativa en el grupo.

Al escribir juntos, al conversar sobre aquello que se quiere escribir, el grupo
comparte informacion y a la vez desarrolla conocimiento. Ademas, se
promueve la organizacion grupal como medio para alcanzar logros co-
munes. Al involucrarse en una actividad social con sus compaiieros, los
chicos y chicas pueden incorporar otras formas de pensamiento, y éstas a
su vez, enriquecen las interacciones. Se promueve una ‘forma social de
pensar’ que invita a una reflexion conjunta.

La intencion es que los alumnos puedan apreciar como se enriquece la escritura
cuando todos colaboran, que noten las dificultades y el proceso para resolverlas 'y
llegar a acuerdos. Que elijan y también tengan la oportunidad de renunciar a algo
que quieren individualmente en funcion de algo mejor para el grupo.

Esperamos que disfruten
del proceso mas alla
del resultado.
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,Como iniciar el proceso
de escritura cooperativa?

Antes de comenzar a trabajar con el grupo, nos preguntamos:

¢, Como escribir colectivamente?

¢Como estimular la creatividad y lograr el desarrollo de un texto que tenga valor literario?
¢ Coémo incorporar los valores y principios del cooperativismo en un relato o en una poesia?

Van algunas pistas:

Consistencia entre contenidos y metodologia.
Para que el proceso creativo esté alineado con el hacer cooperativo, las propuestas para el
grupo deberan tomar en cuenta 3 principios basicos:

o Que las actividades fomenten la participacion, la escucha de todas las voces del grupo.
e Que se contemple un modo de tomar decisiones democraticamente.

0 Que la metodologia elegida permita el disenso y, a la vez, promueva los consensos.

Sensibilizacion sobre el tema

=9 Ver que entienden por cooperativismo, la cooperacion, sus valores

=) Se puede jugar algunas rondas de “El Cooperativo” para sensibilizar al grupo respecto
al tema, y tener presente la informacion necesaria.

=% Observar las laminas sobre los valores cooperativos, reflexionar acerca de los concep-
tos que presentan, discutirlos, buscar ejemplos.
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Metacognicion

Mas alla del logro de presentar un texto para la Antologia, es deseable que se promueva la
reflexion grupal acerca de las dificultades, los obstaculos y los logros del trabajo colectivo.

Pueden utilizar estas preguntas como guia:

¢ Se logré cooperar para escribir? ; Como? ;Qué obstaculos registraron? ; Como los
resolverian si tuvieran otra oportunidad?

¢, Qué beneficios les trajo esta experiencia?

iAl pensar sobre lo que se aprendio, se consolidan los aprendizajes!

Modos de elaborar la metacognicion

= 3-2-1

3 datos que aprendi, 2 preguntas que me hago; 1 opinidon que tengo

=) Conectar - Extender - Desafiar

Conectar: 4en qué se conecta lo que aprendiste hoy con lo que sabias o pensabas de
antes?

Extender: ;en qué amplia los limites de lo que pensabas o conocias?

Desafiar: qué desafios te plantea?

Ticket de salida

al terminar la clase, cada estudiante presenta un ‘ticket’ que contesta alguna de estas

“

preguntas. “Algo de lo que me di cuenta en esta clase fue... “ “Una idea clara que me

” “

llevo es...” “ Me quedé pensando en...”

Rojo - Amairillo - Verde
Algo que todavia no aprendi / Algo que me genera dudas, o en lo que necesito ayuda
/ Algo que podria explicar a otros
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Cada docente sabe como organizar un camino pedagdgico para que sus estudiantes
logren construir una narracion literaria o una poesia.

Les ofrecemos algunos puntos clave que les pueden ser utiles como apoyo para crear los
textos para este proyecto. Cuales otros sumarian?

iPrimer bloque de trabajo!
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Presentacion

Para comenzar, se sugiere presentar el proyecto al grupo clase, explicando su sentido.

Se puede promover el entusiasmo por participar, acentuando la importancia y la diversion
que trae la experiencia de escribir de modo conjunto, y destacando el valor de alcanzar un
logro grupal, que sera un resultado mas rico que el esfuerzo individual. Que seran parte de
una Antologia...

¢Qué contarles?

=) Se les puede contar que habra distintas etapas del proyecto, que compartiran a partir
del Juego El Cooperativo algunos contenidos e informacion sobre el tema;

=% Que iran practicando el ‘soltar la pluma’ con distintas actividades asi en el momento
de la escritura colectiva las palabras estaran mas a la mano;

=9 Que habra muchos chicos y chicas en distintas escuelas de diferentes provincias y
localidades haciendo lo mismo en simultaneo;

=» Que finalmente, podran leer lo que hayan escrito y ser leidos por toda la comunidad
de escuelas.
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Recomendaciones metodoldgicas generales

Compartir con el grupo las reglas de Historias que Crean Futuro. Anotar los puntos
mas importantes para tener presente al momento de hacer la presentacion.

=) Crear un contexto ludico y de confianza para organizar la escritura grupal cooperativa.
¢De qué modo? Consensuar algunos puntos que faciliten los acuerdos, por ejemplo:

=) Para llegar a un acuerdo grupal se requiere argumentar. Cuando los argumentos no
son suficientes, se vota y se decide por mayoria.

=% Todos los textos son valiosos, es importante atenerse a las convenciones para que sean
comprensibles para quien los lee (ortografia, reglas gramaticales, organizacion de la
narracion).

=» Todos los textos requieren revision y ajustes. Corregir es parte de un proceso de mejora
que todos los textos necesitan.

=) Los grupos pueden ser dinamicos, cambiar de integrantes varias veces. Se sugiere

agrupar a los estudiantes de modos ludicos, con juegos de azar literarios, por ejemplo,

distribuyendo fragmentos de una adivinanza o un trabalenguas; letras que formen una

palabra; diferentes metaforas o comparaciones que refieran al mismo término.

Una vez organizados los grupos, se presentan las actividades “para entrar en calor”.

e

Leer distintos ejemplos de relatos y poesias. Conversar acerca de los tipos de escritura,

los recursos, el posicionamiento de quien escribe.

=» Tomar la experiencia como una practica constante de negociacion, correccion y
mejora.

=) Ensayar el reflexionar sobre lo aprendido cada dia.

¢Como escribir relatos breves?

Pasos...
Los relatos se pueden organizar a partir de tres momentos:

o Introduccion,

e Desarrollo con nudo problematico

e Desenlace, conclusiones o preguntas abiertas
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iA elegir!

El tema
La primera tarea es definir el tema sobre el que se trabajara.
¢ Qué ideas tienen para consensuar un tema en el grupo?

Personajes - Contexto
Una vez acordado el tema, toca definir quiénes son los personajes que participaran, donde
transcurre la historia, qué vinculos tienen entre ellos, en qué tiempo o cuando sucedio.

Un Problema
¢, Qué problema o desafio tienen estos personajes?

Una resolucién

¢, Cual seria la resolucion cooperativa? Y si no lo resolvieron cooperativamente, ;como seria
distinta la solucion si se aplicaran los valores del cooperativismo?

¢, Cual es el aprendizaje? ;Qué preguntas quedarian abiertas?

¢ Pueden ‘salir ganando’ todos los personajes?

Un titulo
Al finalizar la escritura, entre los participantes seleccionaran un titulo. Puede ser descripti-
vo, misterioso, o en tono de interrogacion; muy corto o desmesuradamente extenso.

Revision
Volver a leer unay otra vez, revisar la puntuacion, la gramatica. Leerlo en voz alta, para
registrar si se entiende lo que se quiso comunicar. Corregir.

llustracion:

Quienes eligen ilustrar, pueden construir una imagen de modo cooperativo. ;Qué ilustra la
imagen: un momento de la narracion, es la presentacion de los personajes, es una “tapa”?
¢Incluye un dialogo?

Caja de herramientas para escribir relatos
Estas actividades dinamizan la tarea, inspiran la imaginacion, ponen en juego la creativi-

dad. Pueden utilizarse uno, dos o tres dias, cuantas veces quieran. Asi, jugando el grupo se
va adaptando a una interaccion grupal con el objetivo especifico de construir un texto.
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Actividades para entrar en calor

En simultaneo, cada participante escribe en una hoja una oracion con determinadas
caracteristicas (que involucre a un grupo de personas, que contenga dos acciones y un
deseo, que suceda en la escuela, son algunos ejemplos posibles). Se entregan todas las
oraciones al docente, quien las expondra y en conjunto armaran un relato o cuento que
incluya a todas o la mayoria de las oraciones. Puede limitarse la escritura a una determina-
da tematica, para poner en juego conocimientos previos o recientemente adquiridos.

Historia comun: el/la docente empieza proponiendo el inicio de una historia con una
simple frase. A continuacion, los estudiantes de cada grupo deben completarla por escri-
to. Los grupos intercambian las historias creadas, afiadiendo mas texto a la historia de sus
companeros. Por ultimo, se ponen en comun todas las historias.

e Escritura a partir de imagenes: Cada grupo escribe una historia a partir de las
mismas imagenes; cada grupo recibe diferentes imagenes y escribe una historia.

e Diario de personajes ficticios: El grupo imagina un personaje ficticio, y escriben su
biografia o algunos hechos de su vida, en formato de diario intimo.

e Los tres elementos: Entre todos se confecciona una lista de 20 posibles personajes,
20 escenarios y 20 argumentos o problemas para una historia. Después, al azar, se
distribuyen o eligen por grupo un personaje, un escenario y un argumento y componen su
historia.

Actividades para enriquecer el relato

Para sumar interés al relato, o si se traba la escritura, se puede entregar a los
grupos algunas frases inspiradoras para que integren a sus textos:

Misteriosamente...
Cuando todos se juntaron...
La ultima persona que hablo nos sorprendio a todos { J

Y después, no saben lo que paso!

A la medianoche, cuando nadie los veia...
Sin querer...

Mientras tanto...

El desenlace fue imprevisto

Nadie se lo esperaba

Juntos, lograron...
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Otra opcidn es entregar imagenes que funcionen como motores para la escritura. Qué
sugiere esta imagen? ;Qué giro propone? ;Qué significado le damos? ;Qué aporte hace al
texto?

¢COmo crear poesia?

La poesia es un género que permite jugar tanto en su lectura como en su escritura.
Es atractivo el desafio de re pensar los sentidos que adjudicamos cotidianamente a
las palabras y a ciertas frases, y crear nuevos.

En la poesia, las palabras pueden cambiar su lugar y funcion habitual. La musicalidad y
sonoridad de las palabras juega un rol importante, se vincula con las nanas de la primera
infancia, asi como con las canciones contemporaneas. La escritura poética trae al mundo
bajo otra luz: la de la mirada del o la poeta, una mirada sensorial. A través de las poesias, las
personas tienen posibilidad de acceder a una experiencia estética a través de la cual
resultan con-movidas y movilizadas. Para leer mas sobre poesia en el nivel primario:
https://continuemosestudiando.abc.gob.ar/contenido/cuan-
do-la-palabra-se-viste-de-poema/

Las poesias pueden tener un formato pre determinado, como los sonetos, o ser libres.
Cortas como un haiku o largas como el Martin Fierro. Rimas asonantes o disonantes. Distin-
tos ejemplos se pueden leer con el grupo y descubrir los diferentes recursos y modos de
escritura.

Para comenzar, se sugiere acordar en el grupo un tema y definir
qué tipo de poesia sera:

Poesia épica

Haiku

El Haiku, de origen japonés, es una poesia corta, de aproximadamente 17 silabas, que suele
estar organizada en 3 versos (5-7-5). Puede no tener titulo ni puntuacion. Usualmente se
refiere a una experiencia con la naturaleza, una observacion o apreciacion de algo que
sucede, al que se da valor al escribir sobre ello. El haiku expresa lo sencillo, lo cotidiano, y
lo efimero.

Soneto

Un soneto es una forma fija de poesia que consta de 14 versos. Por lo general, los versos
estan en pentametro yambico, que consta de cinco pares de silabas atonas/acentuadas
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para un total de 10 silabas. Los versos riman segun un esquema prescrito.

Limerick

El Limerick es una composicion poética de cinco versos. Es una poesia en la que cabe
todo, hasta lo mas absurdo, para que tenga gracia, el Limerick presenta siempre alguna
hazafa o caracteristica chistosa, graciosa de un personaje. Riman: El 1° con el 2° y el 5°. El
3° con el 4°. (ejemplos de M E Walsh)

Verso libre

El verso libre es un estilo de poesia que no tiene un patron métrico o de rima fijo. En este
tipo de poesia, los versos pueden tener diferentes longitudes, las estrofas pueden ser de
distinto tamafo y no es necesario que rimen.

¢Queé tal si inician la tarea con una ronda de “cadena de rimas”? Se propone una palabra
inicial, y cada estudiante aporta un verso que rime con el anterior. Esto potencia la agili-
dad mental y la creatividad para seguir trabajando con poesias.

N e o e omm oEm omm

Caja de herramientas para crear poesias

Actividades para entrar en calor

-

-

Utilizar la primera y tercera linea de una poesia, re escribir la segunda y cuarta linea

Cadaver exquisito: se define un tema y se propone para cada linea con qué rimar. Por
ejemplo: primera vy tercera linea, palabras terminadas en “6n”; segunda y cuarta linea,
palabras terminadas en “ia”. Cada compafero/a escribe una linea, dobla la hoja para
taparla, la pasa a su compafero/a de la derecha; luego escriben la segunda linea y
finalmente leen cada poesia.

Desde la manana hasta la noche, anotar 25 palabras que vean en el entorno (marcas,
publicidades, billetes, carteles, instrucciones de un producto, tapas de libros). Pueden
elegir anotar las mas interesantes o graciosas, o las mas raras e inusuales. Elegir 10 de
esas palabras.

Leerlas, reordenarlas en modo poético.

Lluvia de ideas: de donde sacan ideas las y los poetas?
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=» Repasar las figuras retdéricas: metafora, comparaciones, similitudes, personificacion,
anaforas, aliteracion, elegir algunas e incluirlas en un poema.

=) A partir de la poesia Cancion para banar la luna, de Maria Elena Walsh, repasar la
figura de personificacion. ;Qué otros personajes podrian estar personificados en una
poesia? Cada grupo elige dos personajes, se intercambian y intentan el ejercicio poéti-
co de personificacion con los personajes que eligieron sus compaferos.

=% Cada grupo buscara en unas poesias si hay rima. Anotara dos ejemplos. Luego se les
propone sustituir las palabras que riman por otras de manera tal que la rima sea con
otros términos primero, en segundo momento, que ya no haya rima. Ejemplo: “Ya la
luna baja en camison (patineta)/ (monopatin) a bafarse en un charquito con jabon.”
(manteca) (champu)

=% Hacer un listado de emociones. Elegir tres o cuatro y redactar una poesia que detalle
qué es lo que las provoca.

=) Se lee un poema. Luego de una reflexion sobre lo leido, se los invita a realizar dibujos
en los que expresen lo que han sentido tras la lectura.

=» Tomando como base una palabra clave, como Amistad o Comunidad, crear una poesia
que incorpore la mayor cantidad posible de verbos.

=) Palabras encadenadas: en grupos, construir poesias a partir de palabras que se enca-
denan. Puede haber una palabra inicial, y luego, cada uno aporta una palabra que
comience con la misma silaba con la que termino la palabra anterior. Por ejemplo: mesa
- salero - ropaje - jefe

=>» Intentar hacer una poesia que sea solo compuesta por preguntas.
=) Reinventando poemas: Partiendo de una poesia conocida se puede jugar a reemplazar

sustantivos en el poema usando la imaginacion o incluso el diccionario. De esta forma
se crea una version totalmente nueva, ayudando a enriquecer el vocabulario.
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